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INSCRIPTIONS AUX ETAPES

DU

CIRCUIT SENIOR   MIDI - PYRENEES


Georges VIDAL

janvier 2011

POUR CELLES ET CEUX QUI SE DEMANDENT POURQUOI….

Le Circuit de golf Senior de Midi-Pyrénées est, n'ayons pas peur des mots, le plus beau de tous! A ce titre, il est victime de son succès et le nombre de joueurs va croissant d'année en année: d'une journée de compétition, il est passé à trois et le nombre de joueurs atteint 300 sur certaines étapes!

Contrairement aux "compétitions du dimanche" dans les clubs pour lesquelles la grande majorité des joueurs appartiennent au club, chaque étape du Circuit réunit des joueurs issus d'une bonne trentaine de clubs.

Cela a entraîné un certain nombre de difficultés parmi lesquelles on peut noter:

· synchronisation des inscriptions (issues des clubs) qui devraient être closes le vendredi soir pour permettre aux clubs organisateurs de gérer en plus leurs propres compétitions,

· gestion des tranches horaires de départ (18 joueurs maximum),

· co-voiturages,

· listes d'attente, etc.

Après quelques années d'hésitations (!), la Commission Senior a décidé de mettre en place une procédure d'inscriptions individuelles par Internet. Sans doute, cette procédure provoquera quelques grincements de dents surtout au début mais il ne fait pas de doute que, bien utilisée, elle devrait résoudre les problèmes précédents.

Le présent document est destiné à présenter cette procédure et à guider la saisie des informations par les différents intervenants.

L'adresse du site de départ est celle du "site des seniors" maintenant bien connue:

http://www.premiumwanadoo.com/georges.vidal/

Du point de vue technique, il utilise le langage PHP v5. La base de données servant à stocker les informations saisies est une base MySQL v5.

L'ensemble du site est hébergé par Orange. En principe et sous réserve de fournitures d'options PHP et MySQL convenables, il peut être installé chez d'autres hébergeurs.

A la manière du "portail" FFG, il n'est accessible que par un code d'accès (en principe le n° de licence FFG) "protégé" par un mot de passe.

Comme on le verra dans ce qui suit, la navigation à travers les différentes pages du site se veut intuitive. Elle s'effectue à l'aide de "boutons de commande" à dénomination suffisamment explicite qu'il suffit de cliquer pour accéder à une autre page.

Pour ceux qui ne sont pas très familiers de ce vocabulaire, voici deux exemples de "boutons" que vous rencontrerez sur vos écrans:
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En cliquant avec le bouton (encore !) gauche de la souris, on accède à toute la procédure d'inscription (inscription, mise en attente, listes, etc…).
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En cliquant sur ce bouton, on valide un ou plusieurs choix d'options d'inscription présentes sur l'écran.

IMPORTANT :

Comme il est dit ci-dessus, les programmes mis en œuvre permettent tous les passages nécessaires d'un écran à l'autre. L'utilisation des boutons "Page précédente" ou "Page suivante" de votre navigateur (Internet Explorer par exemple), souvent représentés par des icônes "flèche gauche" ou "flèche droite" [image: image3.png]D
)




 n'est donc ni utile ni recommandée : en effet, la plupart du temps, leur utilisation court-circuite les programmes sous-jacents et peut conduire à des pertes d'informations du plus mauvais effet.

Remarque: les images d'écran figurant dans ce document sont la copie des écrans tels qu'ils étaient au 1er janvier 2011. Au fur et à mesure d'éventuelles modifications, ils peuvent varier. Si ces variations s'avéraient fondamentales, elles feront l'objet d'une modification de ce manuel. Par ailleurs, les dates des étapes de Téoula et Las Martines présentes à titre d'exemple sur certains écrans sont bien entendu fictives…

INTERVENANTS

Le site "reconnaît" 3 types d'intervenants, gérés au moyen de pages que nous appellerons "espaces" (espace JOUEUR, espace CLUB, etc.) :

1. Les JOUEURS.

Ce sont bien entendu les intervenants principaux puisque l'application leur est destinée. 

2. Les CLUBS. 

Ils sont tous répertoriés dans la base de données et sont principalement concernés par des listes de joueurs.

3. Le SUPERVISEUR.

Au travers des écrans qui lui sont destinés, c'est lui qui mettra en place le Circuit de l'année dans la base de données et qui en fera donc le paramétrage.

Ce document doit permettre à tous ces intervenants de gérer au mieux cette procédure d'inscriptions au travers de questions du type "Comment faire pour…?".

Vous vous apercevrez à sa lecture et à la manipulation des écrans que cette dernière est beaucoup plus courte que la première. Avec un peu de pratique, il faut une dizaine de secondes pour s'inscrire à une étape… 

1. PAGE D'ACCUEIL DU SITE

Pour y accéder, il suffit de cliquer sur "INSCRIPTIONS"  à coté du calendrier des étapes dans la page traditionnelle du site des seniors.

Cette page donne accès aux différents espaces JOUEURS, CLUBS, et SUPERVISEUR.

La zone "Retour ACCUEIL GENERAL" ainsi que les 2 boutons jaunes en bas et à droite se passent de commentaire.
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Figure 1. L'accueil Inscriptions


La zone de texte située sous l'image est une zone d'informations donnant les "dernières nouvelles" de la procédure.

Le bouton "Etat actuel des inscriptions" appelle un écran d'information identique à celui de la figure 8; il indique le nombre de joueurs actuellement inscrits dans les diverses tranches horaires ainsi que le nombre de joueurs en attente.

2. L'ESPACE JOUEUR

2.1. COMMENT S'IDENTIFIER ?

Il faut accéder à l'écran ci-dessous (bouton JOUEURS de l'écran précédent).
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Figure 2. L'accueil de l'espace Joueurs

Comme la plupart des écrans de saisie, on ne peut accéder au fonctions disponibles à ce niveau qu'après la saisie de son identifiant, n° de licence (9 caractères avec le(s) zéro(s) de tête si besoin est) et d'un mot de passe (8 caractères maximum). Par la suite, on peut être amené à repasser par cet écran sur lequel on n'aura pas besoin de ressaisir ces 2 zones qui garderont la mémoire de votre saisie initiale.

2.1.1. LA PREMIERE FOIS …

Comme chacun sait, la "première fois" est toujours délicate; après c'est plus facile…

Avant que vous ne vous empariez de cet écran avec votre n° de licence en poche, sachez que vous êtes dans l'une ou l'autre des catégories suivantes :

JOUEURS CONNUS DE LA BASE DE DONNEES MAIS N'AYANT JAMAIS UTILISE CETTE PROCEDURE
Comment ce fait-ce ? Tout simplement parce que dans la base figurent déjà tous les joueurs ayant participé à au moins 1 étape du Circuit 2010.

Pour ces joueurs dont le mot de passe est encore inconnu, il suffit de saisir le n° de licence (9 chiffres, le ou et de cliquer sur n'importe lequel des boutons en-dessous; de toutes façons, même si, croyant bien faire, ils saisissent un mot de passe, celui-ci ne sera pas retenu.
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Figure 3. Identification licence-mot de passe.

Ils seront automatiquement aiguillés sur l'écran suivant sur lequel ils pourront saisir leur mot de passe définitif (sauf s'ils le changent en cours de route…).
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Figure 4. Double saisie du mot de passe (nouveau joueur ou changement volontaire)

Le fait d'enregistrer entraîne l'affichage de l'écran de saisie des informations  administratives du joueur (nom, prénom, sexe, date de naissance et club sont déjà renseignés). Toutes les zones obligatoires (en jaune) sont contrôlées, c'est à dire que, par exemple vous aurez du mal à saisir le 30 février comme date de naissance... La zone email est obligatoire car de nombreuses confirmations d'information sont envoyées au joueur par ce canal.

Pour les joueurs démunis d'Internet et s'inscrivant à leur club, il faudra saisir l'adresse mail du club. Pour les joueurs démunis d'Internet et s'inscrivant chez un ami, il faudra que ce dernier saisisse sa propre adresse mail.
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Figure 5. Saisie des informations administratives.

Toutes ces informations ayant été saisies, on peut enregistrer en cliquant sur l'un des boutons oranges du bas de l'écran.

JOUEURS INCONNUS DE LA BASE DE DONNEES

Ces joueurs n'ont pas fait le Circuit 2010 et sont donc totalement inconnus du système.

La procédure d'initialisation est la même que précédemment sauf que sur l'écran précédent, toutes les zones obligatoires (en jaune) sont à saisir.

2.1.2. LES FOIS SUIVANTES …

Sur l'écran de la Figure 2, il suffit de saisir son n° de licence et son mot de passe et de cliquer sur le bouton de la fonction désirée.

2.1.3. PAS D'INQUIETUDE !

De toutes façons, quelle que soit votre catégorie de joueur, le système saura la reconnaître!

Si vous êtes un nouveau, la seule saisie de votre n° de licence suffit : on vous demandera de saisir un mot de passe (écran de la Fig.4).

Si vous être déjà passé par là, la saisie du couple licence-mot de passe (écran de la Fig.3) suffira. Si les valeurs saisies sont incorrectes, vous aurez droit à…
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Dans ce qui suit, on supposera que vous êtes arrivé à saisir le bon couple…

2.2. MOT DE PASSE OUBLIE ?

Sur l'écran de la Fig.3, saisissez votre n° de licence et cliquez sur "Mot de passe oublié".

Un mail vous est immédiatement envoyé pour vous le rappeler.

2.3. Numero de licence OUBLIE ?

Le système ne peut rien pour vous ! Peut-être un jour…

Ne pas saisir un n° de licence quelconque: les listes d'inscriptions issues de cette application sont récupérées par le logiciel club ELKA; ce dernier ne pourrait pas vous "reconnaître".

2.4. COMMENT MODIFIER MES INFORMATIONS ADMINISTRATIVES ?

Sur l'écran de la Fig.3, saisissez votre n° de licence, votre mot de passe et cliquez sur le bouton 
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Vous accédez à l'écran de la Fig.5 sur lequel vous pouvez faire ce que vous voudrez…

2.5. COMMENT MODIFIER MON MOT DE PASSE ?

Sur l'écran de la Fig.3, saisissez votre n° de licence, votre mot de passe et cliquez sur le bouton 
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Vous accédez à un écran analogue à celui de la Fig.4 par lequel vous pouvez faire cette modification.

2.6. COMMENT S'INSCRIRE A UNE ETAPE ?

… car finalement, c'est bien à ça qu'on veut en venir !

2.6.1. LE CAS SIMPLE.

Sur l'écran de la Fig.3, saisissez votre n° de licence, votre mot de passe et cliquez sur le bouton 
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Vous accédez à un écran qui ressemblera au suivant :
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A ce jour, il est possible de s'inscrire aux étapes suivantes:

©05: TEOULA ( TH du 04-01-2011 an 06-01-2011 ) (inscriptions avant le 31-12-2010)

- MARTINES (SG du 07-01-2011 an 09-01-2011 ) (inscriptions avant le 03-01-2011)





Figure 6. Choix d'une étape pour inscription

Pourquoi "ressemblera" ? 

Parce que la période d'inscription à une étape du Circuit, programmée (en principe) du mardi au jeudi débute le matin du 3ème lundi qui précède (soit 15 jours avant la date de début de l'étape) et se termine le jeudi précédent à minuit (soit 5 jours avant) (voir Fig.7).

ATTENTION : afin de ne pas charger trop vite les dernières tranches des journées pour les laisser à disposition des joueurs ayant beaucoup de route à faire, les inscriptions des joueurs d'un certain secteur géographique ne peuvent s'inscrire qu'à partir du 2ème jeudi avant l'étape (soit 12 jours avant). Cela devrait permettre au co-voiturage de s'organiser plus facilement.

Le tableau des secteurs est indiqué en annexe du présent guide.

C'est ainsi que l'écran ci-dessus pourra proposer 0, 1 ou 2 étapes.

Rappelez-vous que TH veut dire "Etape avec inscriptions sur des Tranches Horaires" (à partir de cette année, ces tranches sont d'une heure et non deux comme les années précédentes) et SG "Etape avec départs en Shot-Gun".
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Figure 7. Echéancier des étapes.

Peut-être même y aura-t-il un avertissement du style :
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C'est prévu mais ça n'arrive jamais…

… ou bien :
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L'âge de 50 ans pour les dames ou 55 ans pour les messieurs nécessaires pour "être" senior est apprécié à la veille du premier jour de l'étape. Dans l'exemple ci-dessus, le joueur ayant 55 ans le 16-01-2011 est "OK" pour Roucous et "KO" pour Tumulus.

Pour s'inscrire à Téoula, cocher le petit rond à gauche de l'intitulé de l'étape et validez en cliquant sur le bouton. On ne peut sélectionner qu'une seule étape à la fois. Si l'on veut s'inscrire aux 2 étapes, il faudra refaire la même opération pour la seconde.

Ayant validé le choix, dans le meilleur des cas, vous obtiendrez l'écran suivant :

[image: image17.png]f fg()li"‘

INSCRIPTIONS AUX ETAPES DU CIRCUIT SENIOR

[ Choisissez une tranche pour I'étape 02 : TOULOUSE RAMEE ( TH du 04-04-2011 au 06-04-2011)
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Figure 8. Sélection d'une tranche de départ.

Cet écran présente toutes les tranches possibles de l'étape avec indication du remplissage "actuel" (c'est à dire au moment ou vous êtes en train de vous inscrire). Noter que pour l'exemple, le maximum de joueurs admissible pour chaque tranche est de 5.

Dans la vraie vie, ce maximum sera :

· pour les TH (parcours à 18 trous): 6 équipes x 3 = 18 joueurs,

· pour les SG des parcours à 9 trous : 9 équipes x 4 = 36 joueurs,

· pour les SG des parcours à 18 trous : 18 équipes x 3 = 54 joueurs.

Sur l'écran ci-dessus, la 5ème tranche du 04-01 est complète (5 joueurs).

Vous êtes un matinal et vous voulez vous inscrire le 4 janvier à 8h30 : vous cochez le petit rond (1), indiquez si vous pensez déjeuner sur place (2) et validez (3). Bien entendu, un seul choix est possible.

Vous obtiendrez l'écran suivant :
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Votre inscription, prétc a étre enregistrée, cst la suivante :
ETAPE : n° 05 (TEOULA, du 04-01-2011 au 06-01-2011) Départs en tranches horaires

Date : 04-01-2011 tranche 1 ( entre 08h30 et 09h30 )

Repas : oui

En cas de forfait aprés la cloture des inscriptions, prévenir le club et cnvoyer un mail 4 un des membres de la Commission.

RAPPEL du REGLEMENT : Tout joueur forfait sans prévenir sera suspendu pour deux étapes et, en cas de récidive, exclu du Circuit.





Figure 9. Enregistrement d'une inscription.

Cet écran se passe de commentaire : si le résumé de votre inscription vous convient, cliquez sur ENREGISTREMENT : c'est terminé, vous êtes inscrit! Vous allez recevoir un mail reprenant ce même résumé.

Total : n° licence + mot de passe, clic, choix étape, clic, choix tranche + repas + valider, clic, clic, clic.

10 secondes…

2.6.2. LA TRANCHE HORAIRE SUR LAQUELLE JE VOULAIS M'INSCRIRE EST PLEINE. QUE FAIS-JE ?

Première réponse (bête…) : vous prenez la tranche la plus proche qui n'est pas pleine ou vous changez de jour…

Deuxième réponse (au cas où votre emploi du temps ne vous laisse pas le choix) : vous ne cochez aucune tranche et vous vous mettez en liste d'attente en cliquant sur le long bouton vert en bas et à droite. Vous obtenez l'écran suivant (Fig.10) qui est en quelque sorte le "négatif" du précédent.

Seules les tranches complètes sont accessibles et "cochables" et on peut en cocher autant qu'on veut. Dans notre exemple, vous cochez les 2 tranches complètes et validez. Vous allez recevoir un mail de confirmation.

Le bouton "Retour choix TRANCHES" permet de revenir à l'écran précédent en cas de mauvaise manip.

2.6.3. JE SUIS EN ATTENTE ET APRES… ?

Avec un peu de chance (pour vous…) et avant la clôture des inscriptions, si un joueur inscrit sur une tranche complète pour laquelle vous vous êtes mis en attente se scratche, vous serez automatiquement "rapatrié" sur cette tranche et avisé par mail de votre inscription.

Sinon, la liste des attentes pourra être listée par le club recevant pour suite à donner…

[image: image19.png]Cochez les tranches pour lesquelles vous voulez étre mis en liste d'attente

urs tranches

Vous pouvez cocher plu:

04-01-2011 05-01-2011 06-01-2011
Remplissage actuel Remplissage actuel Remplissage actuel

TRANCHES Pk TRANCHES Pk TRANCHES Pk
08h30 - 09830 0 08h30 - 09830 0 08h30 - 09830 0
09830 - 10830 0 09830 - 10830 0 09830 - 10830 0
10130 - 11030 1 10130 - 11630 COMPLET 10130 - 11030 0
11030 - 12030 1 11030 - 12030 0 11030 - 12030 0
12030 - 13030 COMPLET 12030 - 13130 0 12030 - 1330 0
Total actuel 7 Total actuel 5 Total actuel 0





Figure 10. Choix d'une ou plusieurs tranches pour mise en attente

Attention : il y a 6 tranches à partir du 21 mars 2011; la figure ci-dessus n'est pas à jour.

2.6.4. COMMENT VERIFIER SA SITUATION ?

Vous avez un bouton pour cela sur l'écran d'identification (Fig.2).

Vous obtiendrez quelque chose comme :

[image: image20.png]INSCRIPTIONS AUX ETAPES DU CIRCUIT SENIOR

Situation du joueur

Etape 05 : TEOULA ( TH du 04-01-2011 au 06-01-2011 ) (inscriptions avant le 31-12-2010).
Vous n'étes pas inscrit.
Vous étes sur la liste d'attente du 04-01-2011, sur la tranche 5 ( entre 12h30 et 13h30).
Vous étes sur la liste d'attente du 05-01-2011, sur la tranche 3 ( entre 10h30 et 11h30).

Etape 06 : MARTINES ( SG du 07-01-2011 au 09-01-2011 ) (inscriptions avant le 03-01-2011).

Vous étes inscrit le 07-01-2011 sur la tranche 2 (Iaprés-midi a 13530 ).





Figure 11. Situation d'un joueur.

2.6.5. POURQUOI LUI IL A UNE PHOTO ET PAS MOI ?

Parce que lui, il a mis sa photo en fichier. Si vous voulez la même chose, envoyez moi par mail un fichier (jpg de préférence) de votre photo avec votre n° de licence.

2.6.6. PEUT-ON S'INSCRIRE SUR PLUSIEURS TRANCHES ?

Bien sûr que non !

Déjà, sur l'écran de la Fig.8, une seule tranche d'inscription est "cochable".

Mais de toutes façons, si vous avez oublié que vous êtes inscrit et tentez de la faire, vous obtiendrez l'écran suivant :
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Souhaitez-vous supprimer cette inscription ?





2.6.7. COMMENT MODIFIER UNE INSCRIPTION ?

Comme indiqué ci-dessus, on ne peut pas modifier directement une inscription : il faut d'abord la supprimer et ensuite en créer une autre.

2.6.8. COMMENT SUPPRIMER UNE INSCRIPTION ?

En utilisant l'écran précédent et en cliquant OUI. Vous recevrez un mail de confirmation.

Pour obtenir cet écran, il faut donc "tenter" de s'inscrire sur l'étape :

· Ecran d'identification (Fig.2) en cochant "INSCRIPTIONS A UNE ETAPE".

· Ecran de choix d'étape (Fig.6)

· Ecran ci-dessus en cochant "OUI".

2.6.9. COMMENT MODIFIER UNE MISE EN ATTENTE ?

Comme pour les inscriptions, on ne peut pas modifier directement une mise en attente : il faut d'abord la supprimer et ensuite en créer une autre. Comment faire ?

Pour obtenir l' écran ci-dessous, il faut donc "tenter" de s'inscrire sur l'étape :

· Ecran d'identification (Fig.2) en cochant "INSCRIPTIONS A UNE ETAPE".

· Ecran de choix d'étape (Fig.6)

· Ecran ci-dessous en cochant "OUI".
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Souhaitez-vous supprimer cette attente ?





2.6.10. ATTENTES ET INSCRIPTION ?

Conséquences de ce qui précède :

· on ne peut pas s'inscrire si on est en liste d'attente (il faut supprimer d'abord sa mise en attente).

· on ne peut pas se mettre en liste d'attente si on est déjà inscrit (il faut supprimer d'abord son inscription).

2.6.11. QUID DU CO-VOITURAGE POUR UNE ETAPE EN TH ?

Il nous a semblé que le passage à 1 heure de la durée des tranches allait dans le bon sens en réduisant l'espace-temps maximum de départs de joueurs co-voiturant. Il y a bien entendu le risque que la tranche soit complète avant que tous les joueurs co-voiturant s'y soient inscrits. Dans ce cas, il reste les tranches voisines…

Réflexion en cours !

2.6.12. OUI MAIS MOI, JE N'AI PAS DE PC… 

Les joueurs ne possédant pas de PC pourront:

· aller s'inscrire à l'accueil de leur club qui fera les saisies nécessaires sur le PC du Club,

· demander à un ami informatisé de faire cette inscription à leur place.

Par contre, les clubs et l'ami en question devront saisir leur propre adresse email dans la partie administrative de ces joueurs sous peine de voir les nombreuses confirmations par messagerie qu'envoie l'application partir dans la nature !

2.7. LES LISTES (Pour les joueurs) 

Cette application est destiné à des écrans et il n'existe pas d'impression sur papier. Bien entendu, on pourra toujours faire des copies d'écran mais leur utilité est douteuse : tout le monde sait qu'en informatique interactive, tout document papier sorti de l'imprimante est déjà périmé puisque la base de données évolue en permanence et … à l'insu de votre plein gré !

Ce n'est pas tout à fait vrai pour les clubs et notamment pour les clubs dont l'étape est en période d'inscriptions (pour en suivre l'évolution) ou après cette période (pour préparer la compétition sur ELKA); mais c'est une autre histoire (voir la partie de ce guide consacrée aux clubs).

Pour les joueurs, il n'y a donc que des listes affichables.

Pour accéder à la liste des listes, il suffit de cliquer… EDITION LISTES sur l'écran d'identification (Fig. 2).

On obtient l'écran de choix suivant :

[image: image23.png]INSCRIPTIONS AUX ETAPES DU CIRCUIT SENIOR

Affichage listes pour les joueurs

Les listes affichables concernent uniquement les joueurs de votre club : TOULOUSE RAMEE





Comme indiqué sur l'écran, ces listes ne permettent d'afficher que les joueurs du club du joueur qui les demande.

Pour le joueur de La Ramée ci-dessus, le 1er bouton n'affichera que les joueurs de La Ramée enregistrés sur la base de données :

[image: image24.png]Liste des 71 joueurs de TOULOUSE RAMEE enregistrés sur la base de données

518817131 : ALIAS Yolande
520532050 : AMILHAT Daniel
550322177 : ANDRIEU Bernard
537886094 : AZEMA Pierre
530469066 : BERANGER Marcel
044285155 : BERINGUIER Claude
520661143 : BERTRY Jean-Jacques
533656232 : BESNON Patrick
515596171 : BIGNAUX Bernard
512175158 : BROCQUA Christian
___ Felow ACCUEILINSCRIPTIONS__ |
047893145 : BROQUA Jean-Jacques

044906173

BRUNON Jean Claude





etc…

Figure 12. Liste des joueurs du club inscrits dans la base de données.

Noter que les clubs ont également cette liste à leur disposition.

Le 2ème bouton permet d'afficher la liste des joueurs inscrits à une étape en cours d'inscription : c'est l'équivalent de la feuille d'inscriptions qui était affichée auparavant dans les clubs.

Après avoir choisi l'étape désirée…

[image: image25.png]Liste des joueurs de TOULOUSE RAMEE enregistrés a une étape

A ce jour, les étapes a inscriptions en cours sont les suivantes:
Choisissez I'étape désirée...
05 : TEOULA ( TH du 11-01-2011 an 13-01-2011)

06 : MARTINES ( SG du 11-01-2011 au 13-01-2011)

__ Validszvoti choix_|





… on obtient la liste en question :

[image: image26.png]Joueurs de TOULOUSE RAMEE inscrits a I'étape 05 : TEOULA ( TH du 11-01-2011 au 13-01-2011 )

JOURNEE du 11-01-2011
tranche 1 (entre 08h30 et 09h30)
515486030...VIDAL Georges
Total de la tranche - 1 joueurs / 1

tranche 2 (entre 09h30 et 10h30)
Total de la tranche : 0 joueurs / 0

tranche 3 (entre 10h30 et 11h30)
Total de la tranche : 0 joueurs / 0

tranche 4 (entre 11h30 et 12h30)
Total de la tranche : 0 joueurs / 0

tranche 5 (entre 12h30 et 13h30)
Total de la tranche : 0 joueurs / 0

==> Total de la journée...1 joueurs / 1

JOURNEE du 12-01-2011

tranche 1 (entre 08h30 et 09h30)
Total de la tranche : 0 joueurs / 0





etc…

Figure 13. Liste des joueurs du club inscrits à une étape en cours d'inscription.

Attention : il y a 6 tranches à partir du 21 mars 2011; la figure ci-dessus n'est pas à jour.

Bien entendu, durant la période d'inscriptions, cette liste évoluera jour après jour.

Noter que les clubs ont la même liste à leur disposition.

L'ESPACE CLUBS

2.8. COMMENT S'IDENTIFIER ?

Il faut accéder à l'écran ci-dessous (bouton CLUBS de l'écran de la Fig.1).

[image: image27.png]ffgolf”

Fédération Frangaise de Golf

INSCRIPTIONS AUX ETAPES DU CIRCUIT SENIOR
ESPACE CLUBS

Identifiez-vous :  N°club (4 chiffres avec zéros en téte si besoin) : - Mot de passe : _

Saisissez votre n°de club, votre mot de passe de club et cliquez sur I'un des boutons ci-dessous

Modification infos administratives (adresse. tl. mail. efc..) ] Changement de mot de passe

[ RETOUR ACCUEIL INSCRIPTIONS ]





Figure 14. L'accueil de l'espace Club

Tous les clubs de Midi-Pyrénées sont déjà enregistrés dans la base de données avec leur n° de club fédéral. Par défaut, le mot de passe est le nom du club en minuscules accentuées le cas échéant (téoula, la ramée, martines, etc…). Dans la "vraie vie", les clubs auront bien entendu intérêt à introduire leur mot de passe confidentiel.

Mis à part les boutons "Mot de passe oublié", "Modifications infos administratives" et  "Changement de mot de passe" dont les fonctions sont analogues à ceux de l'écran de la Fig.2, les clubs n'ont à ce jour à leur disposition qu'une fonction d'édition de listes.

2.8.1. LISTES POUR LES CLUBS SANS ETAPE.

Il s'agit des clubs pour lesquels aucune étape n'est programmée ou bien ceux dont l'étape est hors période d'inscription (Fig.7).

[image: image28.png]



A ce jour, ces clubs ont deux listes à leur disposition identiques à celles des Fig.11 et 12 pour les joueurs.

2.8.2. LISTES POUR LES CLUBS AVEC ETAPE EN COURS D'INSCRIPTION.

Aux deux listes précédentes s'ajoutent deux listes relatives à l'étape en cours d'inscription.

[image: image29.png]Pouroe lape:____ Lstoces JOUEURS INSCAITS | [ Liste des JOUEURS ENATTENTE





Figure 15. Listes pour les clubs à étape en cours d'inscription.

La "Liste JOUEURS INSCRITS" va permettre au club de préparer l'introduction des données dans ELKA.

La seconde doit permettre une récupération des joueurs en attente qui n'ont pu être rapatriés dans une tranche (voir paragraphe 3.6.3). En effet, la période d'inscription étant close (le vendredi soir en principe), leur seule planche de salut est un forfait de dernière heure signalé au club.

Dans sa version simplifiée (!), cette liste ressemblera à :

[image: image30.png]Liste des 3 joueurs en attente pour votre étape

Enregistré le 08-02-2011 3 20:46:41 => N° licence 517898047 : MACIAS Christian (TOULOUSE SEILH) ~ Tél fixe : 0561422080  Mobile : 0661481257
Tranche 3 ( entre 10h30 et 11530 ) du 15-02-2011

Enregistré le 11-02-2011 3 22:19:36 => N° licence 518521227 : SABATH¢ Jean-Louis (TOULOUSE RAMEE)  Tél fixe : 0561923710  Mobile : 0670004232
Tranche 3 ( entre 10h30 et 11530 ) du 15-02-2011
Tranche 2 ( entre 09h30 et 10030 ) du 17-02-2011

Enregistré le 11-02-2011 3 22:56:37 => N° licence 517764048 : PAGE Christian (ST GABRIEL)  Tél fixe : 0561846838  Mobile : 0685895170
Tranche 3 ( entre 10h30 et 11530 ) du 15-02-2011





2.8.3. LISTES DES JOUEURS INSCRITS (CLUBS AVEC ETAPE EN COURS D'INSCRIPTION).

La "Liste JOUEURS INSCRITS" va permettre au club de préparer l'introduction des données dans ELKA (Fig.15). Elle est disponible jusqu'au dernier jour de l'étape.

Sur cette liste figurent, tranche par tranche, le n° de licence, le nom, le prénom et l'option repas des joueurs inscrits. La totalisation par journée des repas doit permettre au club de communiquer au dernier moment à son restaurateur le nombre (non contractuel !) de joueurs désirant déjeuner au club.

Cette liste constitue une proposition pour les départs à saisir sur Elka: sur l'exemple ci-dessous (TH sur 18 trous), Pierre, Christian et Louis partent à 8h30; Maurice, Georges et Jean à 8h40), etc…

ATTENTION : la composition des équipes est tirée au sort selon une procédure expliquée au paragraphe suivant. Par suite, cette liste peut être différente si on l'édite une nouvelle fois: pour une tranche donnée, les joueurs sont bien entendu les mêmes, mais les équipes peuvent être différemment constituées. Il importera donc de ne l'éditer qu'au dernier moment et une fois pour toutes, juste avant sa saisie dans Elka. Noter que cette remarque ne vaut pas pour la liste des n° de licence seuls).

[image: image31.png]131 joueurs inscrits a [ étape 02 : TOULOUSE R

JOURNEE du 15-02-2011

TERME Pierre (COULEURGOLF) (10) avec repas
15805113...MIRC Christian (COULEURGOLF) (16) avec repas
41282095 JOURDA Louis (TOULOUSE VIEIL.) (09) avec repas

11031064...CARRON Maurice (TEOULA) (15) avec repas
Elmcoso VIDAL Georges (TOULOUSE RAMEE) (11) avec repas
20764023 RAKINIC Jean (MARTINES) (15) avec repas
1285155 BERINGUIER Clande (TOULOUSE RAMEE) (17) avec repas
20768029... TAUZIEDE Gilbert (FLEURANCE) (16)
17048134.. BERGE Jean-Pierre (ESPALAIS) (10) avec repas

34993018 LAGUERRE Fernand (TOULOUSE RAMEE) (17)
9208178... ASTOLFI Philipe (COULEURGOLF) (22)
39606150... ETESSE Bernard (TOULOUSE RAMEE) (17) avec repas

19735218.. BERGAMO Dariel (COULEURGOLF) (17) avec repas
367119...VIDAL Asgentine (TOULOUSE RAMEE) (25) avec repas
45921084...SIGOGNEAU Jacques (TOULOUSE RAMEE) (18) avec repas

Total de la tranche - 15 joneurs / 18





etc…

Figure 16. Liste des inscrits à une étape (pour le club de l'étape).

2.8.4. IMPORTATION DES INSCRIPTIONS DANS ELKA

ATTENTION : le remplacement du logiciel ELKA par RMS modifie quelque peu la procédure d'importation décrite ci-dessous. Dans RMS, on importe des fichiers texte (.txt) résultats de copier-coller des colonnes Excel décrites ci-dessous dans le Bloc-notes.

Le présent guide sera mis à jour dès stabilisation de RMS. Pour toutes info supplémentaire, me contacter.

L'opération d'importation doit bien entendu être effectuée après la clôture informatique des inscriptions c'est à dire à partir du vendredi matin précédant l'étape.

L'inscription manuelle des joueurs dans Elka est désormais de l'histoire ancienne…!

De façon généralisée, pour les étapes du Circuit en TH, les clubs créent une compétition par jour (mardi, mercredi et jeudi) à partir desquelles sont éditées les cartes de score ainsi qu'une compétition "globale" contenant tous les joueurs et sur laquelle sont saisis les scores. Un joueur était donc inscrit 2 fois : sur le jour de son parcours d'une part et sur la globale d'autre part.

Dorénavant, ces opérations sont automatiques. En effet, pour les étapes en TH, l'application fournit 3 fichiers Excel (1 par jour) importables dans Elka.

[image: image32.png]Fichiers EXCEL pour importation dans ELKA (n° de licence seuls) JOUR1 JOUR2 JOUR3

Fichier Excel des INSCRITS (lignes ci-dessous)

322 joueurs inscrits a 1 étape 02 : TOULOUSE RAMEE ( TH du 05-04-2011 au 07-04-2011 )

| JOURNEE du 05-04-2011

ranche 1 (entre 08h et 09h)
534713016, PREVOST Didier (TOULOUSE RAMEE) (11)
520720025..MONCASSIN Jean (TOULOUSE SEILH) (07) avec repas.





En cliquant sur l'un des 3 liens "JOUR 1" ou "JOUR 2" ou "JOUR 3" et après avoir accepté l'ouverture du fichier …

[image: image33.png]Voulez-vous ouvrir ou enregistrer ce fichier 2

@ Nom: fichier_pour_elkaxis
Type : Feuille de calcul Microsoft Excel

De www.premiumorange.com

/

Siles fichers télichargés depus Intemet sont utes, certains fichiers
peuvent préserter des isques pour voire odinateur. Nouvrez pas ou
envegisirez pas ce fichier s vous n'etes pas st de son origine. Qusls
sont les isques 7

[ ownr ] [ Envegsrer |





… on obtient un fichier Excel dans lequel la 1ère colonne ne contient que les n° de licence des joueurs inscrits.

[image: image34.png]1
(516486030]

536654016
636655015|
548148165|
620764023
513325172|
542440073
536209015

46295087
526817063
541892079
626342110
546397177
511443066|

49705116|
536248018
12060096





Dans Excel, pour effectuer cet enregistrement, il faut cliquer sur "Fichier / Enregistrer sous…"; sélectionner le dossier désiré, par exemple Mes Documents (Enregistrer dans : ) ainsi que le Type de fichier (CSV séparateur : point-virgule).
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Ces fichiers une fois enregistrés (mardi.csv, mercredi.csv et jeudi.csv par exemple) sont reconnus par Elka qui peut en effectuer l'importation dans la compétition correspondante (vue Inscriptions, menu Gestion / importer). Noter que cette importation dure "un certain temps" ! A la fin, on verra apparaître dans Elka la liste des joueurs sous la forme : Joueur 1, Joueur 2, Joueur 3, etc…

Pour voir apparaître les noms de ces joueurs, il faut effectuer le contrôle des inscrits (ce qui dure également un certain temps…). Le tour est joué !

Pour la compétition globale, il faut effectuer les mêmes opérations à partir d'un unique fichier Excel constitué des trois fichiers précédents copiés-collés sur la même colonne A l'un derrière l'autre.

Pour les étapes en SG, la procédure est la même sauf qu'au lieu de 3 boutons à cliquer, il y en a 6 (Jour 1 matin, Jour 1 a-m, Jour 2 matin, Jour 2 a-m, Jour 3 matin, Jour 3 a-m) puisque les clubs "montent" 6 compétition, une par demi-journée. Pour la globale, il faut coller les 6 listes partielles les unes derrière les autres.

2.8.5. ELABORATION DES DEPARTS DANS ELKA

Pour positionner les départs dans chacune des compétitions partielles (jours ou demi-jounées) de Elka, on utilise bien entendu l'édition papier du fichier Excel obtenu en cliquant sur le lien "Fichier Excel des inscrits".

[image: image36.png]737 Joueurs Inscrits 3 1 &tape 02 : TOULOUSE RAMEE ( TH du 75-0Z:

JOURNEE du 15-02-2011

tranche 1 { entre 08h30 et 09h30)

535765012_TERME Pierre (COULEURGOLF) (10) avec repas
515805113 MIRC Christian (COULEURGOLF) (16) avec repas
541262095 _JOURDA Louis (TOULOUSE VIEIL ) (09) avec repas

511031064 CARRON Maurice (TEQULA) (15) avec repas
515486030 VIDAL Georges (TOULOUSE RAMEE) (11) avec repas
520764023 _RAKINIC Jean (MARTINES) (15) avec repas

044285155_BERINGUER Claude (TOULOUSE RAMEE) (17) avec repas
520768029 TAUZIEDE Gilbert (FLEURANCE) (16)
517048134 BERGE Jean-Pierre (ESPALAIS) (10) avec repas

534993016 _LAGUERRE Femand (TOULOUSE RAWEE) (17)
049208178 _ASTOLFI Philippe (COULEURGOLF) (22)
539606150 _ETESSE Bemard (TOULOUSE RANIEE) (17) avec repas

519735216 _BERGAMO Daniel (COULEURGOLF) (17) avec repas
044367119 _VIDAL Argentine (TOULOUSE RAMEE) (25) avec repas
545921084_SIGOGNEAU Jacques (TOULOUSE RAMEE) (16) avec repas

Total de Ia tranche - 16 joueurs / 18





etc…
Comme indiqué ci-dessous, l'application ne gère pas les équipes de joueurs appartenant  au même club ou les couples (voire les frères et sœurs…!). Ces ajustements seront effectués directement sur Elka après ou pendant les opérations précédentes.

Lorsque tout est "calé", ne pas oublier d'envoyer les fichier pdf à GV pour publication sur le site des seniors !

2.8.6. MODE DE CALCUL DES EQUIPES.

La procédure programmée décrite ci-dessous vaut pour chaque tranche quelle que soit la formule des départs (TH d'une heure : maximum 6 équipes de 3 joueurs ainsi que SG de demi-journée : maximum 9 équipes de 4 ou 18 équipes de 3).

L'idée de départ est de constituer des équipes dont la composition est tirée au sort mais, pour éviter de trop grandes différences de niveaux entre les joueurs d'une même équipe, 2 chapeaux sont constitués de la façon suivante:

-
1er chapeau : joueurs d'index inférieur ou égal à 12 plus la moitié arrondie des joueurs d'index compris entre 12 et 18.

· 2ème chapeau : l'autre moitié des joueurs d'index compris entre 12 et 18 plus les joueurs d'index supérieur à 18.

Ces limites 12 et 18 ont été déterminées à l'aide des résultats du Circuit 2010: elles partagent le champ des joueurs en 3 parties sensiblement égales en nombre de joueurs. Noter qu'il ne s'agit pas des limites de séries masculines telles qu'elles sont définies sur le Règlement (15,4).

Dans l'exemple figuré ci-dessus, les 9 premiers joueurs sont issus du 1er chapeau, les 6 autres du 2ème.

La composition des équipes de chaque chapeau est ensuite tirée au sort. Cela explique que si l'on réédite la liste, il y aura toujours 3 + 2 groupes de départ mais les équipes auront toutes les chances d'être différentes.

Cette procédure de calcul étant suffisamment complexe, le principe de non conformité au Règlement d'équipes constituées de joueurs du même club n'est pas respectée à ce niveau. Les parties ayant été "transportées" dans Elka, il incombera à l'opérateur du club organisateur de modifier la composition des parties pour remédier à ce problème (sans changement de tranches des joueurs). 

2.8.7. INSCRIPTIONS ET FORFAITS APRES LA DATE LIMITE D'INSCRIPTIONS.

Les joueurs (et les clubs) n'ont plus accès via Internet aux inscriptions, forfaits ou mise en attente après le jeudi minuit qui précède le 1er jour de l'étape.

A partir du vendredi matin, le club organisateur doit d'abord effectuer les opérations d'intégration à Elka décrites ci-dessus et gérer directement dans Elka les situations de dernière heure :

· inscriptions de dernière heure (dans les "trous" s'il y en a, compte tenu du Règlement sur le nombre de joueurs par équipe),

· forfaits de dernière heure en intégrant éventuellement (dans l'ordre) les joueurs en attente (à partir de la liste correspondante) et en prévenant ces derniers par téléphone.

· intégration (dans des trous) des joueurs en attente non récupérés, après contact téléphonique. En effet, ces joueurs, s'ils sont d'accord, ne peuvent être récupérés que dans une autre tranche que celle dans laquelle ils se sont mis en attente (sinon ils l'auraient déjà été automatiquement, cf. paragraphe 3.6.3).

· pour les étapes en TH, on pourra toujours essayer d'intégrer les derniers joueurs en attente sur une tranche de 14h à 15h, les derniers départs devant être compatible avec une fin de jeu acceptable en terme de luminosité. Cela pourrait porter le nombre de joueurs possible à 3jours x 7 tranches x 18 joueurs = 378 joueurs…!!!

L'ESPACE SUPERVISEUR

Le superviseur étant chargé de paramétrer l'ensemble de l'application, le guide opérateur qui lui est destiné fera l'objet d'un document distinct…

ANNEXE : tableau des secteurs géographiques
	Alphabétique club
	secteur
	
	club
	secteur

	AIGUELEZE
	5
	
	ST GABRIEL
	1

	AIGUILLONS
	2
	
	TOULOUSE VIEIL.
	

	ALBI
	5
	
	MARTINES
	

	ARIEGE
	6
	
	TEOULA
	

	AUCH
	3
	
	TOULOUSE RAMEE
	

	BIGORRE
	4
	
	TOULOUSE SEILH
	

	CAHORS GOLF
	8
	
	ESTOLOSA
	

	CASTRES
	5
	
	PALMOLA
	

	CH.BARBET
	3
	
	COULEURGOLF
	

	CH.PALLANNE
	3
	
	AIGUILLONS
	2

	COMMINGES
	4
	
	ESPALAIS
	

	COULEURGOLF
	2
	
	CH.BARBET
	

	ESPALAIS
	2
	
	AUCH
	3

	ESTOLOSA
	1
	
	GASCOGNE
	

	FIAC
	5
	
	FLEURANCE
	

	FLEURANCE
	3
	
	GUINLET
	

	FLORENTIN
	5
	
	CH.PALLANNE
	

	GASCOGNE
	3
	
	SALIES
	

	GUINLET
	3
	
	BIGORRE
	4

	LALOUBERE
	4
	
	LANNEMEZAN
	

	LANNEMEZAN
	4
	
	TUMULUS
	

	LOURDES
	4
	
	COMMINGES
	

	LUCHON
	4
	
	LALOUBERE
	

	MARTINES
	1
	
	LOURDES
	

	MAZAMET
	5
	
	LUCHON
	

	MEZERAC
	7
	
	FIAC
	

	MONTAL
	8
	
	CASTRES
	5

	PALMOLA
	1
	
	AIGUELEZE
	

	RODEZ
	7
	
	ALBI
	

	ROUCOUS
	8
	
	MAZAMET
	

	SALIES
	4
	
	FLORENTIN
	

	SOUILLAC
	8
	
	ARIEGE
	6

	ST GABRIEL
	1
	
	RODEZ
	7

	TEOULA
	1
	
	TOTCHE
	

	TOTCHE
	7
	
	MEZERAC
	

	TOULOUSE RAMEE
	1
	
	SOUILLAC
	8

	TOULOUSE SEILH
	1
	
	CAHORS GOLF
	

	TOULOUSE VIEIL.
	1
	
	ROUCOUS
	

	TUMULUS
	4
	
	MONTAL
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LISTES DES JOUEURS INSCRITS (CLUBS AVEC ETAPE EN COURS D'INSCRIPTION).


204.1.4.
IMPORTATION DES INSCRIPTIONS DANS ELKA


234.1.5.
ELABORATION DES DEPARTS DANS ELKA


244.1.6.
MODE DE CALCUL DES EQUIPES.


244.1.7.
INSCRIPTIONS ET FORFAITS APRES LA DATE LIMITE D'INSCRIPTIONS.


265.
L'ESPACE SUPERVISEUR


276.
ANNEXE : tableau des secteurs géographiques
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